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Устройство  



Част I. Общи правила  
W.S.K.F. (СВЕТОВНА ШОТОКАН КАРАТЕ-ДО ФЕДЕРАЦИЯ)  

Член 1. С настоящето се учредява Световна Шотокан Карате Федерация 
(W.S.K.F.: Световен Шотокан)  

Член 2. Адресът на нашата организация е:  
3-10-2, Kasumi  
Narashino-shi  

Chiba-ken Japan  
Tel/Fax 81-474-52-3877  

Член 3. Мястото на всички доджо се решава от събрание на директорите 

Част II. Цели и задачи  

Член 4. Цел на нашата организация е чрез постоянна и усилена  
тренировъчна работа и стремеж да се достигнат високи стандарти  
на техниката, а също и да наложи истинския дух на карате по света.  
Ние се стремим към взаимно разбирателство между отделните  
федеративни организации, членове на W.S.K.F.  

Член 5. Във връзка с член 4. ние си поставяме следните задачи:  

1. Да преподаваме и увеличаваме популярността на Карате. 2. 
Да демонстрираме и да провеждаме състезания по Карате. 3. Да 
организираме учебни срещи, лекции и семинари по Карате. 4. 
Да провеждаме изпити и да издаваме сертификати за   

квалификация в Карате.  
5. Да издаваме книги и бюлетини по Карате.  
6. Всички останали необходими дейности.  

Част III. Членове  

Член 6. Официални членове на организацията са:   
 Субекти, които признават и се придържат към правилата и  

наредбите на W.S.K.F. и заплащат годишната такса.   
Спомуществователни членове (индивидуални или групови). Други,  
които подпомагат дейността на W.S.K..F. и заплащат таксите си  
отделно.  
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Член 7. Правила за присъединяване - индивидуално или групово  

1. Попълват се определени форми, заплаща се такса и се чака  
решението на събранието на директорите.  

Член 8.  
1. Ще бъдете регистриран като член на W.S.K.F., когато сте  

изпълнили член 7.  
2. Трябва да се съобщава незабавно при промяна на   

представителната група или промяна в адреса.  

Член 9. Официалните членове получават с предимство публикациите и  
бюлетините на W.S.K..F. Те се ползват от преференции при участие  
в дейностите на W.S.K.F.  

Член 10. Членовете са длъжни да спазват правилата на 

W.S.K.F. Член 11. Правото на членство се губи при:  

1. Отказ от членство.  
2. При преценяване, че субектът е некомпетентен.  
3. При смърт или официално доказано изчезване на дадена 
личност. 4. Прекратяване на членството.  

Член 12. Членовете трябва да представят причини за отказ от членство.  

Член 13. Главният Изпълнителен Директор може да прекрати членство при  
следните нарушения:  

1. Неплащане на членската такса.  
2. Нарушение на правилата на W.S.K..F.  
3. Незачитане на честта и достойнството на W.S K.F ; действия  

срещу целите на W.S.K.F.  

Член 14. Членският внос не се връща.   
В случаите, когато членове 7 и 8-1 не са изпълнени, входящата 
такса и таксата за регистрация се възстановяват.  
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Част IV. Официални лица  

Член 15. Официални лица са:  

1. Председател.  
2. Постоянен Борд на Директорите (вкл. 1 Главен 
Директор). 3. Двама наблюдатели.  
4. Съветници.  
5. Консултанти.  
6. Главен инструктор.  

Член 16. Официалните лица се избират както следва:  

1. Председателят се предлага от Постоянния Борд на 
Директорите. 2. Директорите и наблюдателите се избират на 
Общо събрание и  Главният Директор се избира от Постоянния 
Борд на   

Директорите.  
3. Директорите, съветниците и консултантите се предлагат от  

Постоянния Борд на Директорите и се назначават от   
Председателя.  

4. Главният инструктор се препоръчва от Техническата комисия и 
се нуждае от одобрението на Постоянния Борд на Директорите.  

Член 17. Задължения на официалните лица.  

1. Председателят контролира цялостната административна дейност  
на W.S.K.F. и представлява организацията.  

2. Главният Директор на Постоянния Борд на Директорите 
подпомага Председателя и го замества, когато е необходимо. 3. 
Членовете на Постоянния Борд на Директорите организират  
директорски съвети, подпомагат Председателя и Главния  
Директор във всички дейности на организацията.  
4. Директорите организират директорски съвети, на които се  

дискутират възникналите проблеми и подпомагат Постоянния  



Борд на Директорите.  
5. Наблюдателите са отговорни за съблюдаването на Член 59. от  

Гражданския закон.  
6. Главният инструктор е отговорен за техническото ниво 

в W.S.K.F.  
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Член 18. Мандатност  

1. Мандатите на всички официални лица са 2-годишни.   
Преизбирането е възможно.  

2. Замяната на официално лице е ограничена до времето на 
мандата му.  

3. Официалните лица са отговорни само по времето на мандата си. 
4. Бордът на Директорите може да освободи официално лице преди  
да изтече мандата му, ако официалното лице е действало в разрез  с 
целите на W.S.K.F  

Член 19. Официалните постове са доброволни. На официалните лица може  
да се заплаща с решение на Постоянния Борд на Директорите.  

Член 20.Административен офис на организацията.  

1. В офиса се назначава Генерален секретар и офисен 
персонал. 2. Генералният секретар се избира от Главния 
Директор при  препоръка от Постоянния Борд на Директорите.  

Част V. Конференции  

Член 21. Директорите не могат да открият конференцията без присъствието  
на 2/3 (две трети) от всички директори - с изключение на случаите,  
когато са представлявани от упълномощени лица.  

Член 22.  
1. Решенията на директорите се дискутират и се приемат с  

болшинство или с решение на Главния Директор.  
2. Главният Директор е едновременно и Главен Директор на  

Постоянния Борд на Директорите.  



Член 23.  
1. Постоянният Борд на директорите се ръководи от същите  

правила, както е описано в членове 21 и 22.  
2. Бордът на директорите отговаря за:  

а) Съветване на директорите по време на конференциите и други  
активности.  

б) Административни задачи.  
в) Годишния план, годишния бюджет и представянето на тези  

планове на директорски съвет.  
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г) Докладването на изпълнението на тези планове пред   

директорски съвет.  
д) Проверка и заверка на всички необходими административни  

разпоредби.  
е) Присъждане на награди и наказания.  
ж) Други.  

Член 24.  
1. Председателят е длъжен да свиква редовна конференция на Борда  

на Директорите в рамките на 2 месеца след приключване на  
финансовата година.  

2. Извънредна конференция може да бъде свикана, когато или  
Главният Директор, или повече от половината членове на Борда  
на Директорите, или Борда на Съветниците вземе такова 
решение  

3. Извънредна конференция може да бъде свикана, когато Главният  
Директор или съветниците сметнат за необходимо.  

Член 25.  
1. Общото събрание се състои от представители на отделните  

страни и клонове.  
2. Общото събрание се свиква от Председателя.  
3. Откриването на Общото събрание се осъществява при   

съблюдаване на Членове 21 и 22.  

Член 26. Всички конференции като Конференцията на Постоянния Борд на  
Директорите, Конференцията на Директорите и Общото събрание  
трябва да бъдат обявени 10 дни преди началото им чрез писма, в  
които се съобщават датата, дневния ред, мястото и т.н., освен в  



извънредни случаи.  

Член 27. Всеки началник на събрание (на Постоянния Борд на Директорите, 
на Борда на Директорите, на Общото събрание) подготвя дневния  
ред, води протокола, който се заверява с подписите на повече от  
двама члена на всяко събрание.  

Част VI. Технически разпоредби  

Член 28. Главният инструктор е отговорен за: работата на Техническата  
комисия (Шиханкай), инструкции, търсене и изследване в областта  
на Карате.  
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Член 29. Централната Техническа комисия (Шиханкай) отговаря за:  

1. Оперативни курсове, организирайки тренировъчни програми за  
инструктори за достигане на техническо съвършенство, а също и за  
разпределението на инструкторите.  
2. Специална Квалификационна комисия отговаря за изпитите и за  
присъждането на съответната квалификация.  
3. Специална Съдийска комисия отговаря за съдиите, подготовката 
на съдиите и усъвършенстването на съдийската квалификация. 4. 
Специална комисия отговаря за международните клонове, техния  
редовен инструктаж, организирайки им тренировъчни курсове и  
изпращайки им инструктори.  
5. Специална Тренировъчна комисия отговаря не само за   
техническото ниво, но също и за развитието на характера на  
трениращите.  

Част VII. Финанси  

Член 30. Финансовите системи на нашата организация са:  

1. Списък на имуществото, когато W.S.K.F е организирана от  
дарения.  
2. Встъпителна вноска, регистрация.  
3. Такси от изпити за Кю и Дан.  
4. Такси за проведени курсове.  
5. Дарения.  



6. Други.  

Член 31. W.S.K.F. ще следва инструкциите на дарителите, когато е  
възможно.  

Член 32. Дейностите на нашата организация се заплащат от финансовите  
постъпления, придобити по член 30.  

Член 33. Когато са останали неусвоени средства, с решение на Борда на  
Директорите, част от тях могат да бъдат оставени в банковата  
сметка на организацията или да продължи оперирането с тях през  
следващата година.  

Член 34. В рамките на два месеца след приключване на финансовата година  
Председателят е длъжен да предаде финансов доклад заедно с  ревизионен 

доклад на Борда на Директорите.  
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Член 35. Финансовата година на W.S.K.F. започва на 1 януари и приключва  

на 31 декември всяка година.  

Част VIII. Промяна на правилата  

Член 36. Промяна на правилата може да бъде извършена със съгласието на  
2/3 (две трети) от членовете на Борда на Директорите.  

Част IX. Допълнителни разпоредби  

Член 37. Повече детайли и правила ще бъдат подготвени отделно.  

Член 38. Горните правила влизат в сила от 01 ноември 1990 г. 
Някои от правилата са добавени на 08 февруари 1992 
г.  

Квалификационни правила  

Част 1. Общи правила  

Член 1. Целта на тези правила е да се установи стандартна система от  
технически квалификации за функциониране, контрол и   
насърчаване на истинското карате.  



Член 2. Да систематизира стандартите за технически квалификации на:  

1. Квалификация на инструкторите  
2. Квалификация на изпитващите  
3. Квалификация на съдиите  

Член 3. Да организира семинари във връзка с горепосочените 

цели Член 4. Признаване на квалификациите  

1. Всички квалификации се решават от Техническата комисия  
(Shihankai) и се въвеждат от Главния инструктор.  

2. Всички квалификации задължително минават през Техническата  
комисия (Shihankai) и Главния инструктор.  

Член 5. Други  

Членовете на Техническата комисия (Shihankai) ще дискутират,  
когато нещо друго се появи.  
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Част 2. Квалификация на инструкторите  

Член 6. Всички инструктори могат да преподават карате, като спазват  
правилата на W.S.K.F.  

Член 7. Квалификационни стандарти  

• S Лиценз: Над 7 Дан, инструктор с А лиценз, съдия с А лиценз 
• А Лиценз: Над 6 Дан, инструктор с В лиценз, съдия с А лиценз 
• В Лиценз: Над 5 Дан, инструктор с С лиценз, съдия с В лиценз 
• С Лиценз: Над 3 Дан, инструктор с С лиценз  
• D Лиценз: Над 1 Дан по препоръка на Главния филиал  

Международните инструктори се решават от Техническата комисия и се  
въвеждат от Главния Инструктор.  

Част 3. Квалификация на съдиите  

Член 8. Всички съдии могат да участват в състезания, организирани от  
W.S.K.F.  



Член 9. Квалификационни стандарти  

• S Лиценз: 7 години след преминаване на ниво А лиценз  
• А Лиценз: 5 години след преминаване на ниво В лиценз 
• В Лиценз: 3 години след преминаване на ниво С лиценз  
• С Лиценз: Присъствалите на семинар  

Част 4. Квалификация на изпитващите  

Член 10. Всички изпитващи изпитват по правилата на 

W.S.K.F. Член 11. Квалификационни стандарти  

• S Лиценз: Над 7 Дан, изпитващ с A лиценз, инструктор с A лиценз 
• А Лиценз: Над 6 Дан, изпитващ с В лиценз, инструктор с В лиценз 
• В Лиценз: Над 5 Дан, изпитващ с С лиценз, инструктор с С лиценз 
• С Лиценз: Над 3 Дан, изпитващ с С лиценз, инструктор с С лиценз  

Международните инструктори се решават от Техническата комисия  
и се въвеждат от Главния Инструктор.  
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Член 12. Изпитващи  

• S Лиценз: Може да изпитва под 6 Дан  
• А Лиценз: Може да изпитва под 4 Дан  
• В Лиценз: Може да изпитва под 2 Дан  
• С Лиценз: Може да изпитва ниво Кю  

Част 5. Изпит  

Член 13. Структура на Shinsakai (Изпитваща група)  

Изпити могат да провеждат притежателите на лицензи, както следва:  
1. За оценяване на ниво Кю - Поне един изпитващ с лиценз С или 
по-висок. 
. 2. За оценяване на 1 Дан - Изпитващ с S, А или В лиценз.  
3. За оценяване на 2 Дан - Изпитващ с S или А лиценз, или двама  

изпитващи с В лиценз.  
4. За оценяване на 3 Дан - Изпитващ с S лиценз, двама с лиценз А  

или един с лиценз А и двама с лиценз В.  
5. За оценяване на 4 Дан - Одобрява се от Централната 



техническата комисия и се възлага от Главния инструктор.  
6. За оценяване на 5 Дан - Същото, като 4 Дан.  
7. За оценяване на 6 Дан - Същото, като 5 Дан.  

Член 14. Shinsakai по място (Изпитваща група)  

1. Всяко представителство може да провежда изпити до ниво Кю и 
1 Дан.  

2. До ниво 2 и 3 Дан може да се извършва в градските и селските  
регионални центрове.  

3. Ниво 4 до 6 Дан се оценява в централата.  
4. Оценяването на 7-10 Дан трябва да бъде препоръчано 

от Техническата комисия.  
5. Чуждестранните студенти могат да бъдат оценявани в Япония с  

разрешението на Главния инструктор.  

Член 15. Срокове за явяване на изпит за степен  

1. Ниво 1 Дан:  
Минимум 2 години след започване на тренировки трябва да 
бъде 1 Кю.  
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2. Ниво 2 Дан:  

Минимум 1 година трениране след 1 Дан  
3. Ниво 3 Дан:  

Минимум 2 години трениране след 2 Дан.  
4. Ниво 4 Дан:  

Минимум 3 години трениране след 3 Дан.  
5. Ниво 5 Дан:  

Минимум 4 години трениране след 4 Дан.  
6. Ниво 6 Дан:  

Минимум 6 години трениране след 5 Дан и възраст над 35 
години.  

7. Ниво 7 Дан:  
Минимум 7 години трениране след 6 Дан и възраст над 40 

г. 8. Ниво 8 Дан:  
Минимум 7 години трениране след 7 Дан и възраст над 50 

г. 9. Ниво 9 Дан:  
 Минимум 7 години трениране след 8 Дан и възраст над 60 г.   



Член 16. Предходните срокове се отнасят за постоянно и последователно 
трениращи.  

Член 17. Изпитите за степените Дан/Кю се провеждат 4 пъти. 
Над 4 Дан изпитите за степен се назначават 
специално.  

Член 18. Всички кандидати за Дан/Кю трябва да представят всички  
документи и такси преди изпита.  

Член 19. 3а преминаването в по-горна степен е необходимо болшинство при  
оценяване на изпитващите. В случай, че има несъгласие,   

изпитващите се съвещават.  

Част 6. Присъждане на Дан по препоръка  

1. Кандидат може да получи степен Дан по следната процедура, ако бъде  
приета от Главния инструктор:  

Член 20.  
а) Кандидатът е обучил по Карате много ученици и е признат  

за това.  
б) Техниката на кандидата е много висока степен  
в) Кандидатът е тренирал постоянно дълго време.  
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Член 21.Препоръчителят трябва да представи в необходимата форма пълно  

описание на дейността на кандидата, заедно с причините, поради  
които го предлага.  

Член 22. Квалификация на препоръчителя  

1 Дан: 1 Кю - при повече от 3 години постоянно 
трениране 2 Дан: Повече от 3 години трениране след 1 
Дан.  
3 Дан: Повече от 4 години трениране след 2 Дан.  
4 Дан: Повече от 5 години трениране след 3 Дан.  
5 Дан: Повече от 6 години трениране след 4 Дан.  
6 до 9 Дан - прилага се Член 15.  



Член 23. Притежателят на препоръчан Дан се представя да получи  
квалификация на изпитващ.  

Част 7. Почетни Дан степени  

Член 24. Почетните Дан степени могат да бъдат присъдени от Централата 
по препоръка от регионалния представител и проведени в 
Централата  дискусии. Представят се от Председателя.  

Част 8. Регистрация на Дан и Кю степени  

Член 25. Всички степени, включително почетните, трябва да попълнят  
съответните документи и да платят съответните такси.  

Член 26. След успешното получаване на степен, кандидатът трябва да  
получи печат за оторизация от Централата в членската карта и  

подпис. В противен случай няма да бъде признат.  

Член 27. Никоя степен не се признава, ако не е изпълнена тази процедура.  

Член 28. Всички степени се анулират, ако не се регистрират в течение на 6  
месеца.  

Част 9. Отказ на степен  

Член 29. След дискусия на Техническата комисия (Shihankai), Главният  
инструктор може да откаже степен, поради следните причини.  

1. Член може да бъде отхвърлен и степента му анулирана за  
действия срещу Член 13.  
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2. Член може да бъде отхвърлен и степента му анулирана за  
непочтени, непристойни действия.  

Част 10. Специални случаи  

Член 30.Централната Техническа комисия (Shihankai) може 
да присъди  квалификации при следните специални случаи.  

1. След като кандидатът е завършил инструкторски курс в  
Централата (Kenshusei).  



2. След като кандидатът завърши специален тренировъчен 
курс. 3. Ако кандидатът не е имал възможност да присъства 
на изпитната  сесия.  
4. По препоръка на Главния инструктор.  

Член 31. Ранкировка на децата  

1. Децата могат да получават степени до 2 Дан.  
2. Явяването за 1 Дан е две години след 1 Кю.  
3. Явяването за 2 Дан е две години след 1 Дан.  

Член 32. Степените за деца са до 15 годишна възраст. За 
притежаване на 1  Дан трябва автоматично да се премине на 
ниво възрастни. За 2 Дан, когато децата навършат 16 г., 
трябва повторно да се явят на изпит.  

Член 33. Когато изпитващият изпитва в чужди държави, 
той/тя трябва да  има одобрението на Главния инструктор.  

Член 34. Когато кандидатът полага изпит в друга държава 
или друг клон,  или изпитващият изпитва кандидати от 
различни клонове, те трябва  да имат одобрението на 
Главния инструктор.  

Част 11. Допълнителни правила  

Член 35. 3а да бъдат променени правилата от Техническата 
комисия  (Shihankai), трябва да има повече от две трети от 
гласовете.  

Член 36. Тези правила влизат в сила на и от 01 ноември 1990 

г. 13 

Състезателен правилник  



Част I. Правила за мача  

Член 1. Цел  
Тези правила се въвеждат с цел да осигурят стриктно спазване на  
принципа за честност и безпристрастност и за уеднаквяване на  
методите при съдиийстване на карате мач. Тези правила ще бъдат  
прилагани при всички карате мачове, организирани от Световната  
Шотокан Карате-до Федерация W.S.K.F., (както ще се нарича по 
нататък).  

Член 2. Официални мачове  
Всички мачове, организирани от регионални или по-големи  
организационни единици ще се считат за официални мачове. За  
провеждането на официални мачове трябва да има организационен  
комитет.  

Член З. Длъжностни лица на спортните състезания  
Длъжностните лица на спортните състезания са, както следва:  

 1. Ръководител и заместник-ръководител на оперативния 
комитет  2. Главен съдия и заместник-главни съдии  
 3. Съдии  
 4. Главен арбитър и заместник-главен арбитър  
 5. Арбитри  
 6. -Времеизмервач  
 -Говорител  

 -Регистратор на точките  
 -Контрольор на мача  
 -Протоколист на резултата  

7. Лекар / мед.сестра / медицински екип  

Член 4. Избор на Ръководител и зам.-ръководител на оперативния комитет 
Оперативният комитет сам избира своите Ръководител и заместник 
ръководител  

Член 5. Права и отговорности на ръководителя на оперативния 
комитет Ръководителят на оперативния комитет е отговорен за 
цялото  състезание.  

Член 6. Права и отговорности на заместник-ръководителя на оперативния  
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комитет.  
Заместник-ръководителят на оперативния комитет трябва да  
подпомага ръководителя. При отсъствие на ръководителя,  
заместникът ще ръководи вместо него.  

Член 7. Официални представители (длъжностни лица) на мача 
Длъжностните лица, които участват в кумите мач са, както 
следва:  

1. Арбитър  
2. Рефер  
3. 4 (четирима) съдии  

Длъжностните лица, които участват в ката мач са, както 
следва: 1. Рефер  
2. 6 (шест) съдии  

Без гореспоменатите лица, мачът няма да бъде признат за 
официален мач, освен ако главните съдии не се съгласят с това.  

Член 8. Права на арбитъра и съдиите  
Арбитърът и съдиите ще спазват W.S.K.F. правила за мача.  

Член 9. Помощници  
В допълнение, с цел да се подпомогне организацията на мачовете,  
се назначават няколко времеизмервача, протоколисти на резултата,  
регистратори на точките, говорители. За всяка позиция трябва да  
има минимум двама човека.  

Член 10. Игрално поле  
По принцип, игралното поле трябва да има площ 8X8 квадратни  
метра. Трябва да е с гладка повърхност, с осигурени съответни  
мерки срещу случайно нараняване.  

Член 11. Класификации на мачовете  
Класификацията на мачовете е, както следва:  
За КУМИТЕ и КАТА мачовете:  

1. Ипон кумите (lppon Kumite) - индивидуален и отборен 
мач 2. Ката - индивидуален и отборен мач 3. Джу кумите 



(Jiyu Kumite) - индивидуален мач  

Член 12. Метод на съдийстване  
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1. Ippon Kumite мачовете се решават чрез Ippon Shobu  
2. Kata мачовете се решават чрез точкова система  
3. Jiyu Kumite   

Две минути свободен стил борба, четирима съдии с карти (с  
точки) след две минути преброяват точките, включително и тези  
на рефера и след това решават.  

Член 13. Официално облекло  
Състезателите трябва да са облечени в чисти, бели и без знаци  
кимона. Облеклото на официалните представители се решава от  
оперативния комитет.  

Член 14. Протектори на състезателите  
Видът на протектора, използван от състезателите се определя от  
оперативния комитет. Протекторът може да бъде и за двете - за  
главата и за тялото.  

Член15. Продължителност на мача  
По принцип, продължителността на кумите мачовете 2 (две)  
минути. Все пак, оперативният комитет може да промени  
продължителността на мача. Финалният мач за Ippon Shobu трябва  
да бъде Sanbon Shobu за 5 (пет) минути. Ката мачовете са с  
продължителност – времето за представяне на катата.  

Член 16. Позволени за цел зони  
Единствено позволените зони за цел са, както следва:  
Горната част на торса, глава, врат, гръден кош, коремна област и  
гръб.  

Член 17. Забранени техники и действия (фаул)  
Когато състезателят извърши някое от следните действия, реферът  
може да спре нападащия състезател. Когато състезател има  
намерение да предприеме забранено действие или го е извършил,  
реферът може да обяви предупреждение или фаул. В случай, че  
състезателят, след като е бил предупреден веднъж, повтори  
забранено действие, реферът може да отчете фаул.  



1. Директна неконтролирана атака в тялото  
2. Атака към лицето с нуките (пронизваща ръка)  
3. Всяка атака към тестисите.  
4. Всяка директна атака срещу ставите (в Jiyu Kumite не е  
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забранено)  
5. Сблъсък с тяло срещу опонента.  
6. Прекалено използване на хвърлящи техники (в Jiyu Kumite не е  

забранено).  
7. Постоянно сграбчване или клинч (в Jiyu Kumite е позволено за  

три секунди).  
8. Всяко неспортсменско или неучтиво поведение.  
9. Всяка провокация или неоправдано изказване.  
10. Излишно губене на време.  

Член 18. Терминология при започване и завършване на 
мача Начало на мача SHOBU HAJIME  

Край на мача YAME  

Член 19. Определение за IPPON (ипон, цяла точка)  
Когато реферът признае техника, изпълнена от състезател за ипон,  
като например чисто изпълнено Tsuki, Uchi, Ate или Keri, той 
трябва веднага да спре мача чрез извикване на YAME и да обяви 
IPPON.  

Член 20. Определение за WAZAAR1 (вазари, половин точка) Когато 
реферът признае техника, изпълнена от състезателя като не  
съвсем отговаряща за ипон, но все пак ефективна, той трябва  
веднага да спре мача чрез извикване на YAME и да обяви  
WAZAARJ.  
Когато реферът установи, че единият от състезателите е изгубил  
боен дух, може да спре мача чрез извикване на YAME и даде  
WAZAARI на другия състезател.  
Когато реферът установи, че единият състезател има 
превъзхождаща техника, той може да спре мача чрез извикване на 
YAME и даде  WAZAARJ.  



Член 21. Критерии за фаул  
Фаул или фаулиране, водещо до дисквалификация може да бъде  
решено при следните критерии:  

1. Когато състезателят е приложил забранени действия два пъти,  
реферът му дава предупреждение (CHUI) или фаул (HANSOKU). 2. 
Когато се отсъди, че състезателят безсмислено и безразсъдно  
застрашава опонента си, му се дава предупреждение (CHUI) или  
фаул (HANSOKU).  

Член 22. Критерии за дисквалификацията  
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Реферът обявява отстраняването на състезател, когато състезателят  
извърши някое от следните действия:  

1. Когато състезател откаже да продължи мача или поради други  
причини напусне мача.  

2. В случай, когато състезателят има лекарска забрана да продължи  
мача.  

3. В случай, че състезател изказва недоволство директно на 
съдиите. 4. В случай, че състезател отказва да се подчини на 
нарежданията на рефера  
5. В случай, че състезател закъснее за мача.  
6. В случай, че състезател е заменен преднамерено с друг или в  
случай, че в отборен мач има промяна след регистрацията. 7. В 
случай, че състезател е получил три “Jyogai Chui”   

(предупреждение за излизане извън очертанията на   
състезателното поле).  

8. В случай, че състезател не може да се бие след изтеглянето на  
жребия за реда на състезанието.  

9. КАТА мач  

А) В случай на незавършено представяне.  
Б) В случай на грешно представена ката.  
В) В случай на представяне на грешна ката.  

Член 23. Критерии за Jyogai (извън очертанията)  
В случай, че състезател преднамерено и неведнъж излиза от  
очертанията на състезателното поле.  



Член24. Критерии за MUBOHBI (беззащитност, безпомощност) В 
случай, когато състезател преднамерено стане беззащитен. Ако  
състезателят е бил предупреден два пъти за MUBOHBI, може да  
последва дисквалификация.  

Член 25. Критерии за определяне на точките в кумите мач  

1. IPPON х без точка - Ippon печели  
2. WAZAARI х без точка -Реферът извиква “Hantei” и мажоритарен  

вот  
3. WAZAARI х WAZAARI - Също като (2)  
4. без точка х без точка - Също като (2)  
5. Ако състезател е получил Jyogai Chui два пъти, ще загуби  

WAZAARI. (В Jiyu Kumite ще загуби Ippon).  
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6. Ако състезател получи трети Jyogai Chui, ще изгуби мача с  

IPPON. (В Jiyu Kumite ще бъде дисквалифициран).  
7. Ако състезател получи HANSOKU CHUI ще загуби WAZAARI. 

(В Jiyu Kumite ще загуби една точка). Ако получи втори 
HANSOKU  CHUI ще загуби мача с Ippon. (В Jiyu Kumite ще бъде   
дисквалифициран).  

8. Ако състезател получи MUBOHBI CHUI, ще изгуби WAZAARI.  
(В Jiyu Kumite ще загуби една точка). Ако получи втори   
MUBOHBI CHUI, ще изгуби мача с Ippon.  

9. В случай, че състезател получи SHIKKAKU (изгонване), той 
губи с IPPON (HANSOKU MAKE/ SНIKKAKU MAKE).  

Член 26. Критерии за отчитане на резултата в Кумите мач-отборно  

1. Критерият за определяне на отборния победител е според броя на  
победителите. В случай на равен брой победители, печели  
отборът с повече IPPONGACHI. В случай, че отново има   
равенство, по един представител от всеки отбор се състезават,  
докато се реши мачът.  

2. Мачът на тези представители не продължава повече от два рунда,  
след което се извиква друг представител.  

Член 27. Критерии за отчитане на резултата при продължение на  
индивидуален кумите мач  
Във връзка с Член 25. В случай, че се стигне до безизходно  



положение, мачът се удължава. Победител е този, който първи  
получи IPPONGACH1. Ако няма резултат, се прави нов “sai-shiai”.  
При последвал “sai-shiai” победител е този, който получи първи  
WAZAARI, съдиите трябва да решат. В Jiyu Kumite продължението 
е само едно и съдиите трябва да вземат решение.  

Член 26. Критерии за отчитане на резултата в КАТА мач  

1. При КАТА мач се използва 10-точкова система.  
2. Най-високата и най-ниската оценка се изключват.  
3. В случай на равен резултат, решаващ е общият брой получени  

точки.  
4. В случай на ново равенство, се прави следващ мач.  

Член 29. В случай на несъгласие  

1. Никой състезател не може лично да протестира срещу решение 
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рефера и/или съдиите.  
2. Избраният мениджър на отбора може да вдигне ръка и да се  

обърне към арбитъра срещу решение на съдиите, ако мисли, че 
не са в съответствие с правилата на W.S.K.F.  

3. В случай на ситуация, непредвидена в тези правила или в случай  
на съмнение относно прилагането на тези правила в определена  
ситуация, съдиите, реферът, арбитърът и Главният съдия се  
консултират помежду си и намират решение.  

Член 30. Разни  

1. Ако състезател спечели с HANSOKU-GACHI два пъти в един и  
същ ден, няма право да се състезава отново през този ден. 2. По 
същия начин, ако състезател спечели с HANSOKU-MAKE два  пъти 
в един и същ ден, няма право да се състезава отново през  този ден.  

Член 31. Отменяне на тези закони  
Отмяната на един, няколко или всички тези закони изисква  
съгласието на Централната Техническа Комисия 
(Shihankai).  



Член 32. Допълнителни закони  
В случаи на необходимост, искания на представителите могат да  
бъдат дискутирани и въведени от Организационния Комитет на  
състезанието, дори ако са в противоречие с правилата на WSKF. 
Тези правила влизат в сила на и от 01.октомври. 1990 г.  
Приложението на тези правила започва на и от 01.ноември. 1990 

г. Част II . Детайли по правилата на мача  

Член 1. Размерът на състезателното поле, по принцип, трябва да има площ  
8X8 квадратни метра с 1,5 м гранична зона.  

Член 2. Официално облекло на състезателите  
В съответствие с Член 13 от Част I., облеклото на състезателите е  
описано по-долу, както следва:  

1. Горната част на кимоното трябва да покрива бедрата след  
завързването на колана.  

2. Дължината на ръкавите трябва да стига до средата на ръката. 3. 
Долният край на панталоните трябва да стига до средата на крака  
между коляното и глезена.  
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4. Дължината на колана трябва да бъде средна, след като коланът е  

завързан.  
5. Единият състезател трябва да завърже бяла лента на пояса си, а  

другият - червена. Лентата трябва да бъде широка 5 см и дълга 
15 см след завързването.  

6. Главният съдия може да не допусне съдиите, ако не са с  
подходящо облекло.  

7. Необходимо е разрешение от Главния съдия, за да се носи  
нагръдник или бандаж.  

8. Организационният комитет взема решение дали състезателят  
може да носи отличителен знак на кимоното си.  

Член 3. Действия на посочените длъжностни лица  

1. Хронометристът започва да отбелязва времето след сигнал  
“HAJIME”от рефера.  

2. Регистраторът на точките започва след сигнал “HAJIME” от  



рефера.  
3. Контрольорът на мача започва след сигнал “HAJIME” от рефера. 
4. Говорителят проверява резултатите на регистратора на точките и  
прави всички обяви след сигнал “HAJIME” от рефера.  
5. Операторът на таблото с резултатите проверява резултатите и  

прави всички промени на таблото и след инструкции на 
рефера.  

Член 4. Разположение на избраните представители  

Избраните представители трябва да бъдат разположени с техните  
табла, маси и столове точно зад стола на арбитъра.  

Член 5. Класификация на мачовете  
Признатите мачове са, както следва:  

1. Кумите мач, индивидуално, мъже – свободно тегло  
2. Кумите мач, индивидуално, младежи - свободно тегло  
3. Кумите мач, отборно, мъже - свободно тегло  

3,5,7 състезатели в отбор  
4. Ката, индивидуално, мъже  
5. Ката, индивидуално, жени  
6. Ката, отборно, мъже  
7. Ката, отборно, жени  
8. Индивидуално, мъже, non-stop мач  
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Член 6. Сектор медицинско обслужване  

Трябва да има медицински център с цялото необходимо оборудване  
близо до мястото за състезание. Този център ще бъде установен до  
края на състезанието.  

Член 7. Случаи на несъгласие  
Само регистрираните мениджъри имат право да изразяват  
несъгласие. Не може да има протест след края на 
състезанието.  

Член 8. Отхвърляне на тези правила  
Отхвърлянето на едно, няколко или всички тези правила изисква  
съгласието на Централната Техническа Комисия (Shihankai). 



Тези правила влизат в сила на и от 01.10.1990 г.  
Тези правила ще бъдат прилагани на и от 01.11.1990 г.  

Част III. Съдийски правилник  

Член 1. Основание  
Основанието за създаване на тези правила е да се осигури честност  
и организираност на начините за съдийстване и на провеждане на  
карате срещата.  
Тези правила важат за всички карате срещи, провеждани под  
ръководството на Световната Шотокан Карате Федерация 
(W.S.К.F.)  

Член 2. Право на глас на съдиите  

1. При срещите Иппон Кумите всички съдии имат право на един  
глас.  

2. При Джиу Кумите, гласовете се сумират 4 съдии включително  
един рефер.  

3. При срещите по Ката всеки съдия може да дава по 10 точки.  

Член 3. Право на глас на арбитъра  
Когато реферът се обърне за решение към арбитъра, неговото  
мнение се смята за един глас.  

Член 4. Права и задължения на Главния съдия  
Правата и задълженията на Главния съдия се подчиняват на  
правилата на срещата. Главният съдия:  

1. Проверява дали съдиите са облечени официално според  
правилника.  
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2. Решава разпределението и разположението на съдиите.  
3. Предава на арбитъра крайното решение по въпроси от техническо 

естество, които могат да възникнат по време на дадена среща и за  
които Правилникът за провеждане на състезания не предвижда  
ясна клауза.  

Член 5. Права и задължения на Заместник главния съдия  
Заместник главният съдия трябва да асистира на Главния съдия,  
когато последният е възпрепятстван да изпълнява задълженията си  



или при негова молба. Заместник главният съдия трябва да  
упражнява с желание и отговорност властта и съответните  
задължения, прехвърлени върху него.  

Член 6. Права и задължения на рефера  
Реферът има право да проведе спортната среща. В частност, 
реферът има право да:  

1. Обявява предупреждение  
2. Стартира срещата  
3. Спира срещата  
4. Когато реферът забележи, че състезател се готви да извърши  

нарушение, той трябва веднага да спре срещата и да предупреди  
съответния състезател да не нарушава правилата или да му каже  
да напусне състезателната площ  

5. Когато реферът сметне, че единият или двамата състезатели не  
могат да продължат срещата поради травми, контузии или 
поради други причини, той трябва незабавно да спре срещата и 
да извика лекар.  

6. Съобщава за отстраняването на контузен състезател  
7. Свиква съдиите и ги връща обратно по местата им  
8. Обявява “Хантей”  
9. Обявява победителя  
10. Обявява “Енчосен”  
11. Обявява гласуване при равенство на решение на 
съдиите 12. Повтаря “Хантей”, ако е наредено от арбитъра  
13. Обявява край на срещата  
14. Става и обявява началото и края на срещата  
15. Пренебрегва мнението на един съдия  
16. Вслушва се в мнението на съдиите  
17. Вслушва се в мнението на арбитъра  
18. Взема всички мерки, за да се избягнат проблеми по време на  

среща  
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19. Обявява системата на даване на точки при Ката.  

Член 7. Права и задължения на съдиите  
Съдията трябва внимателно да наблюдава действията на   
състезателите от своята позиция и при следните случаи да  
сигнализира на рефера чрез свирка и флагче, като правилно 



изразява своето мнение:  

1. При среща по Иппон Кумите сигналите на съдията трябва да  
бъдат подавани чрез червен и бял флаг, когато рефера обяви  
Хантей. (При Джиу Кумите има точкова система — точките на 4  
съдии плюс един рефер се сумират, победител е състезателят,  
получил повече точки).  

2. Когато той забележи “Иппон” или “ВАЗААРИ” трябва веднага да  
сигнализира на рефера чрез свирка и флагче (при Джиу Кумите 
се използва точковата система)  

3. Когато забележи, че състезателят ще извърши или е извършил  
забранено действие, че състезателят е контузен или болен, че  
двамата или единият от състезателите са напуснали   
състезателната площ, както и при други случаи, когато срещата 
не може да бъде продължена, той трябва веднага да сигнализира 
на  рефера чрез свирка и флагче  

4. Когато реферът привика съдиите, те трябва да се съберат пред  
арбитъра за да дадат своето мнение.  

5. При среща по Ката съдията присъжда точки когато реферът  
определи.  

Член 8. Права и задължения на Главния арбитър  

1. Главният арбитър организира състава на арбитрите и проверява  
тяхното официално облекло.  

2. Главният арбитър решава разпределението на арбитрите, сменя 
ги и упражнява общ контрол върху тях.  

3. Когато до Главния арбитър е подадена контестация от треньор на  
регистриран отбор, той трябва да реши валидността на   
оплакването.  

4. Ако контестацията се приеме, Главният арбитър обявява  
преразглеждане на случая.  

5. Главният арбитър инструктира реферите, когато са настъпили  
текущи промени по организацията и протичането на   
състезанието.  
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Член 9. Права и задължения на Заместник главния арбитър Заместник 

главният арбитър трябва да асистира на Главния арбитър, когато 
последния е възпрепятстван да изпълнява задълженията си  или при 



негова молба Заместник главният арбитър трябва да  упражнява с 
желание и отговорност властта и съответните  задължения, 
прехвърлени върху него.  

Член 10. Права и задължения на арбитъра  

1. Приема контестация.  
2. Подготвя нещата за преразглеждане в случай на 
контестация. 3. Обявява новото решение след разглеждане на 
контестация. 4. Наблюдава и контролира измервача на времето, 
проверява  записването на точките и подписва протокола.  
5. Инструктира рефера да събере съдиите при повикване.  
6. Изслушва мнението на съдиите.  

Член 11. Действия на арбитъра при получаване на контестация Когато 
получи контестация срещу съдийско решение от страна на  треньор 
на отбор, арбитърът трябва веднага да спре срещата и да  проучи 
оплакването. Той може да извика за обяснение рефера и  съдиите и в 
случай, че намери решението им за неправилно, той  може да изиска 
от съдийският колектив преразглеждане на това  решение. Само 
след консултации с рефера и съдиите или когато  реферът е 
съгласен, арбитърът има право на един глас при гласуване за 
вземане на решение. При никакви други ситуации арбитърът няма 
право на глас при вземане на решение.   

Член 12. Други разпоредби  
Съдиите и арбитрите трябва да действат честно при изпълняване на  
задълженията си или рискуват да загубят позицията си след изпит  
пред Централната техническа комисия (Шиханкай).   

Член 13. Поправки или отмяна на настоящите правила  
Поправката или отмяната на едно, на няколко или на всички тези  
правила изисква съгласието на Централната техническа комисия  
(Шиханкай).  

Член 14. Допълнителни разпоредби  
При належаща нужда официални молби могат да бъдат обсъждани 
и приети от оперативния комитет на даден турнир, дори и ако те са 
в  противоречие с правилата на W.S.K..F.  
Тези правила влизат в сила от 01/10/1990 г.  
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Тези правила се прилагат от 01/11/1991 г.  

Част IV. Подробни Съдийски правила   

Член 1. Време и начини на сигнализиране по време на среща по Кумите  

1. Длъжностните лица трябва да седнат на местата си преди  
началото на срещата  

2. Реферът и съдиите трябва да заемат местата си.  
3. Състезателите трябва да заемат позициите си на предварително  

очертаните линии.  
4. Състезателите трябва да се поклонят един на друг.  
5. Реферът започва срещата като казва “Шобу ХАДЖИМЕ”. 6. 
Когато реферът забележи техника, изпълнена от състезател, която  
може да бъде оценена като “Иппон”, или недостатъчна за  “Иппон”, 
но все пак ефективна техника, той трябва да обяви  “Яме”. При 
„Джиу Кумите" състезателите трябва да продължат. 7. Реферът 
нарежда на състезателите да се върнат на изходните си  позиции.  
8. Реферът вдига ръката си, която е от страната на победителя,  
обявява победителя и техниката, която е довела до победата. 9. 
Когато реферът обяви “ВАЗААРИ”, той трябва да нареди  
продължаване на срещата, като казва “Тсузукете ХАДЖИМЕ”. 
10. Когато реферът е обявил или две “ВАЗААРИ”, или един  
“Иппон”, той трябва да обяви “Яме”.  
11. Реферът трябва да обяви победителя чрез вдигане на ръката си  

от страната на победителя, когато червеният (белият) състезател  
получи две "ВАЗААРИ" или един "Ипон".  

12. Състезателите трябва да се поклонят един на друг и да напуснат  
състезателната площ, когато реферът обяви срещата за   
приключена.  

13. Реферът трябва да обяви “Тсузукете” когато състезателите спрат  
борбата без причина  

14. Когато двамата или един от състезателите са извън игралното  
поле, реферът трябва да обяви "Яме-Джогай" и да нареди на  
двамата състезатели да се върнат на изходните си позиции.  
Реферът обявява "Джогай", дори когато част от крак на 
състезател е извън игралното поле.  

15. Реферът обявява "Ато Шибараку", когато време-измервателният  
уред покаже 30 секунди до края на срещата. Срещата продължава  
и след това съобщение.  



16. Когато времето на срещата е изтекло без отбелязване "Иппон"  
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реферът обявява "Яме". Реферът и състезателите се връщат на  
изходните си позиции.  

17. Оставяйки време на съдиите да обмислят своето решение,  
реферът казва “Хантей” и сигнализира със свирка, призовавайки  
ги да обявят решението си и да решат победителя чрез  
мнозинство на вдигнатите червени или бели флагчета. При 
“Джиу Кумите” съдиите дават решението си чрез точкова  
система и определят победителя с вдигане на дясна ръка  
(червено) или лява ръка (бяло) или чрез кръстосване на ръцете  
(Хикиваке).  

18. Ако броят на червените и белите флагчета е равен, реферът  
трябва еднолично да изпълни своето право на глас, обявявайки  
“Ака (Широ) но Качи” или “Хикиваке”.  

19. Съдиите трябва да използват червени или бели флагчета при  
обявяване на решенията си. При Джиу Кумите съдиите обявяват  
решението си чрез точкова система.  

20. Ако в края на “Енчо-сен” резултатът е все още равен, реферът  
привиква съдиите чрез вдигане високо на двете си ръце. Съдиите  
се събират пред арбитъра. След консултации се обявява  
победителят, или срещата се анулира.  

21. Когато реферът е обявил “Яме” и в същото време състезател  
изпълни ефективна техника, решение се взема след консултация  
между рефера и съдиите.  

22. Реферът обявява “Яме”, спирайки временно срещата и  
подновява срещата чрез обявяване на “Тсузукете Хаджиме”,  
когато се срещне със следните ситуации:  

а) Когато реферът забележи неосъзнато сграбчване. б) 
Когато реферът нареди на състезател да оправи екипа  си.  
в) Когато състезател е паднал.  
г) Когато реферът забележи, че състезател е извършил  

забранено действие.  
д) При всяка ситуация когато реферът счете за нужно.  

23. Реферът трябва да обяви “Яме” и да нареди на състезателите да  
се върнат в началните си позиции при следните ситуации. В  
случай на нарушение реферът трябва да обяви “Хансоку Чуй”,  



“Джогай Чуй”, “Хансоку” или “Шикаку”. Ако решението не е  
подкрепено от всички съдии, то може да бъде взето само след  
консултации между рефера и съдиите.  

а) Когато реферът забележи, че състезател се готви да  
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осъществи забранено действие или вече е осъществил  
такова.  

б) Когато състезател е наранен от противниково   
забранено действие.  

в) Когато състезател е неспособен да продължи в   
резултат на контузия.  

г) Когато има лекарска забрана даден състезател да   
продължи.  

д) Когато двамата или единият от състезателите   
пренебрегва правилата на срещата или реферът   
забележи, че състезателят или състезателите не са в   

състояние да продължат двубоя.  
е) Когато двамата или единият от състезателите са извън 

игралното поле за продължително време и реферът   
разбере, че един или и двамата не могат да продължат  
срещата.  

ж) Когато състезател престане да се подчинява на   
заповедите на рефера.  

з) Когато реферът забележи, че състезател е “Мубоби”   
(безпомощен) или реферът усети, че един или и   

двамата състезатели не могат да продължат срещата.  

24.Техники, изпълнени извън игралното поле се считат за 

невалидни. Член 2. Време и начини на сигнализиране по време на среща 

по Ката  

1. Официалните лица трябва да седнат на местата си преди 
началото на срещата.  

2. Реферът и съдиите трябва да заемат местата си.  
3. Наблюдателят на срещата трябва да заведе състезателите до  

местата им.  
4. Състезателят се покланя и обявява името на Ката.  



Ако срещата по Ката е по системата червено/бяло, реферът 
трябва да обяви името на Ката, която ще бъде изпълнена от 
състезателя. 5. След реферската обява състезателят започва 
изпълнението. 6. Състезателят трябва да се върне до своята начална 
позиция,  когато приключи с изпълнението на Ката.  
7. Когато състезателят се е върнал в изходната си позиция, реферът  

приканва съдиите да оценят с точки изпълнението чрез   
сигнализиране със свирка.  

8. Реферът и съдиите трябва да дадат точки или да вдигнат своите  
червено или бяло флагче, за да обявят решението си.  
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9. Записвачът на точките трябва да събере отделните точки,  

елиминирайки най-високата и най-ниската оценка и да   
информира говорителя.  

10. Говорителят съответно обявява резултата.  

Член 3. Място на рефера  
В среща по Кумите мястото на рефера е 2 метра встрани от  
централната точка.  

При среща по Ката мястото на рефера е на противоположната 
страна на записвача.  

Член 4. Място на съдиите  

1. При среща по Кумите съдиите заемат определените места извън  
игралното поле, носейки червено и бяло флагче и свирка.  

2. При среща по Ката четирима съдии заемат определените места  
извън игралното поле в ъглите му, плюс двама съдии отляво и  
отдясно в средата, но извън игралното поле. За всеки съдия  
трябва да има стол и комплект точки.  

Член 5. Място на арбитъра  
Арбитърът трябва да бъде разположен на повече от 2 метра от  
фронталната линия на игралното поле.  

Член 6. Място на състезателите  
Състезателите по Кумите трябва да заемат своите позиции върху  
предварително отбелязани цветни линии, разположени 1,5 метра от  
централната линия на игралното поле, следователно да бъдат на 3  



метра един от друг. Състезателите по Ката се разполагат с лице към  
рефера и в средата на игралното поле.  

Член 7. Място на времеизмервача  

Времеизмервачът трябва да бъде разположен зад арбитъра и започва 
измерване на времето с обявяваното от рефера “ХАДЖИМЕ:’.  
Времеизмервачът спира измерването на времето, когато реферът  
обяви "Яме”. Времеизмервачът информира рефера 30 секунди 
преди края на мача чрез две кратки иззвънявания на камбаната и 
когато  времето е свършило- с едно дълго иззвъняване.  
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Член 8. Допълнение  

Обърнете се към допълнението за начини на сигнализиране.  

Член 9. Поправки или отмяна на настоящите правила  
Поправката или отмяната на едно или няколко от тези правила  
изисква съгласието на Централната техническа комисия  
(Шиханкай).  
Допълнителни правила  
Тези правила влизат в сила от 01/10/1990 г.  
Тези правила се прилагат от 01/11/1991 г.  
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Допълнение  
Термини, тяхното значение и начини на сигнализиране, както трябва да  

бъдат използвани от рефера и съдиите.  

Термин Значение Дефиниция, описание на движението на  
рефера  

1. Шобу ХАДЖИМЕ Начало на Шобу Начало на срещата;  Реферът стои 
изправен  
на определеното място  



2. Ато Шибараку Остава още малко време Звън на камбана определя 30 
секунди  
преди края на срещата  

3. Яме Стоп Спиране или край на срещата. Състезателите  
и реферът се връщат на  

изходни позиции.  

4. Мото но Ичи Начална позиция Начало или край на среща; Състезателите 
и  

реферът трябва да  
застанат на техните  

определени места.  

5. Тсузукете Бийте се Възстановяване на двубоя, когато той е бил  
прекъснат без заповед  

на рефера.  

6. Тсузукете  ХАДЖИМЕ  
Започнете отново боя Реферът застава 
на определеното си място,  
отстъпва назад с единия  

крак, изнася тялото си  
напред, докато събира  
широко разтворените си  
ръце пред себе си.  

7. Фукушин Шуго Съдии, съберете се Реферът призовава съдиите да се 
съберат,  

сигнализирайки с  
вдигане високо на двете  

си ръце; съдиите се  
събират пред арбитъра  
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8.Хантей Решение Стоейки извън игралното поле (няма  

точно определено  
предписание за мястото  

извън игралното поле,  
където той трябва да  

стои), реферът изисква  
от съдиите чрез дълго и  

късо изсвирване да  
покажат решението си и  
чрез късо изсвирване да  

свалят флагчетата си.  
При Джиу Кумите  

реферът вдига ръката си  



и решава кой е  
победител.  

9.Хикиваке Равенство Ръцете се кръстосват пред гърдите и след това  
се свалят надолу с  

длани, сочещи напред  
Ръцете се спират в  

наполовина отворена  
позиция  

10.Енчо Удължена среща Срещата се подновява  след “Шобу   
ХАДЖИМЕ”  

11.Торимасен Не го приемам (не се 
приема като ефективен  
удар)  

12.Айучи Едновременно изпълнен 
удар  
Ударът се смята за неефективен; 
ръцете се кръстосват пред гърдите и 
се свалят надолу до наполовина 
отворена позиция с длани, сочещи 

надолу  

Няма отбелязана точка за от нито един 
от състезателите;  
юмруците се срещат пред гърдите  

13.Ака (Широ) но  Качи  
Победа на червен/бял Едната ръка се 
вдига на 45° над рамото  
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14.Ака (Широ) Иппон Една точка за червен/бял Едната ръка се вдига на 
45° над рамото  

15.Хансоко Чуи 
или Мубоби  
Предупреждение за 
Мубоби - нарушение 

или предупреждение за 
безпомощност  
Реферът показва с 
показалеца си гърдите 
на предупредения за 

безпомощност  
състезател. При Джиу 
Кумите другият 
състезател печели една 
точка  

16. Хансоко Нарушение Реферът показва с показалеца си лицето на  
нарушителя, след това  

вдига ръката си над  
рамото по посока на  

победителя  

17. Джогай Чуи Предупреждение за 
стъпване извън  
игралното поле  
Реферът първо показва мястото, 

където състезателят е напуснал 
игралното поле; след това сочи 
гърдите на нарушителя  



18. Ака (Широ)   
Хансоку, Широ (Ака)  
но Качи  

19.Ака (Широ) Кикен,  
Широ (Ака) но Качи  
Нарушение, извършено 
от червен/бял победа за 

Бял/червен  

Отказ на червен/бял, 
победа за бял/червен  
Реферът показва с 
показалеца си първо 
лицето на нарушителя, 
след това вдига ръката 

си над рамото по посока 
на победителя  

Реферът показва с 
показалеца си към 
мястото на отказалия се 
състезател, сред това 
вдига ръката си над 
рамото по посока на 
победителя  

20.Шикаку Дисквалификация Реферът показва с  показалеца си лицето на  
дисквалифицирания   
състезател и обявява с   
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ясен и силен глас; след   
това посочва извън   

игралното поле  

21.Яме Джогай Извън игралното поле Когато стане ясно, че  стъпването 
извън   
игралното поле е било   
умишлено, реферът   
веднага декларира   
“Джогай”, обявява   
спирането на срещата и   
завръщането на   
състезателите до   
изходни позиции  
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